 (
PLUS 
PLUS
 加加積木
官方
授權
教案
)[image: ]
Unit 1：百變加加

	課程目標

	· 帶領孩子認識加加積木的組合方式。
· 培養孩子將看到的圖形拼組出來的能力。
· 引領孩子感受2D與3D的不同。

	幼兒發展能力／學習區－組合建構區學習能力

	· 建構數學概念：平面／立體圖形、空間方位、數量
· 提升設計與美感意識
· 啟發想像力與創造力
· 促進手眼協調與精細動作的能力
· 學習分享作品

	活動流程 (80 mins)

	· 活動1 (20 mins)：認識並熟悉加加積木的組合方式。 
· 活動2 (40 mins)：用加加積木拼出圖案。
· 活動3 (20 mins)：變魔術，讓平面圖案站起來。

	教學資源

	· 加加積木
· 圖案底卡15張



	一、活動一 (20 mins)

	[image: ]
	學習目的：
認識並熟悉加加積木的組合方式(2種平面+9種立體)。

	
	活動步驟：
1. 向孩子介紹加加積木的造型，帶領孩子數一數，每個加加積木有幾個凸？幾個凹。
2. 跟孩子說明示範：只要將一個加加積木的凸和另一個加加積木的凹相接，就可以組合在一起。
3. 發給孩子每人2片加加積木，讓孩子試試著拼拼看。
4. 請孩子在班上找一找，誰和自己拼的一樣？將相同拼法的孩子分在同一組。
5. 邀請全班的孩子討論，大家總共拼出了幾種拼法？還有沒有其他的可能？(最後若還有拼法沒有被想出來，由老師介紹給孩子。)
6. 帶領孩子一起將各種拼法分類成2D平面的和3D立體的，讓孩子認識2D平面和3D立體的差別。



	二、活動二 (40 mins)
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	學習目的：
練習簡單的2D圖案拼組。

	
	活動步驟：
1. 發給孩子低片數的圖案底卡，請孩子用加加積木拼出圖案底卡上的圖案。
2. 待孩子完成後，可再提供片數更多的圖卡讓孩子練習。

註：拼組的同時，也可帶領孩子點數積木數量，一邊練習數數。




	三、活動三 (20 mins)
	

	 (
如圖中的花，底部增加了
一塊積木便站起來了
。
)[image: D:\潔\加加積木\照片\IMG_9669.JPG]
	學習目的：
感受2D平面和3D立體的不同。

	
	活動步驟：
1. 老師示範變魔術，用一塊積木讓一位同學的圖案站起來(如左圖)。
2. 拿出暖身時被分組成3D立體的積木組合。請孩子參考這些組合想想看，還可以用什麼方法讓剛剛拼好的圖案站起來？請孩子們分享他們想到的方法。
3. 邀請孩子用拼好的圖案說一個小故事。




















Unit 2：積少成多

	課程目標

	· 練習點數與顏色辨識，學會拼出長條
· 認識圖案形式概念，增進邏輯能力
· 將多個長條拼組成平面

	幼兒發展能力／學習區－組合建構區學習能力

	· 建構數學概念：平面圖形、長短、型式概念、空間方位、數量、比例
· 提升設計與美感意識
· 啟發想像力與創造力
· 促進手眼協調與精細動作的能力
· 學習分享作品

	活動流程 (80 mins)

	· 活動1 (20 mins)：在故事的帶領下，練習以一直一橫的規則拼組出長條。
· 活動2 (20 mins)：設計多種不同的條狀花樣。
· 活動3 (40 mins)：將條狀組合成面，拼出國旗或圖畫。

	教學資源

	· 加加積木
· 圖畫書：《好餓的毛毛蟲》
· 圖案底卡15張



	一、活動一 (20 mins)

	[image: 博客來-好餓的毛毛蟲(硬頁書)]
一開始的毛毛蟲：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9756.jpg]
星期一吃了1顆蘋果的毛毛蟲：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9757.jpg]
星期二又吃了2個梨子的毛毛蟲：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9758.jpg]
最後吃飽各種食物的毛毛蟲：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9759.jpg]
	學習目的：
在故事的帶領下，練習以一直一橫的規則拼組出長條。

	
	活動步驟：
7. 老師先接好一塊直的紅色積木和一塊橫的綠色積木當作毛毛蟲。
8. 老師開始講《好餓的毛毛蟲》故事，每當毛毛蟲吃了一種食物，就請一位孩子到前面來找出和食物相同顏色、數量的積木接在毛毛蟲後面。當一位孩子在台前接積木時，可以邀請其他孩子一起幫忙點數。
9. 請全班一起數數看，吃飽了的毛毛蟲，總共由幾塊加加積木組成？
10. 繼續閱讀故事，欣賞毛毛蟲變成蝴蝶的美麗身影，並感謝孩子們的幫忙，讓毛毛蟲可以吃飽，變成蝴蝶。



	二、活動二 (20 mins)
	

	2種顏色的組合：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9767.jpg]
3種顏色的組合：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9768.jpg]
4種顏色的組合：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9769.jpg]

多條組合成平面：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9770.jpg]
	學習目的：
設計多種不同的條狀花樣。

	
	活動步驟：
3. 將不同花樣的條狀圖卡發給孩子，請孩子挑選出喜歡的圖案。
4. 請孩子數數看，他的條狀圖案有幾種顏色？請孩子說出顏色的名稱。
5. 引導孩子觀察條狀圖案的組成邏輯，是由2種顏色ABAB交替、3種顏色ABCABC交替，還是2種顏色AABAAB組成等，帶領孩子認識型式概念。
6. 請孩子數數看需要幾片積木完成條狀圖案，並依照圖案拼出來。
7. 請孩子將拼好的數個長條上下相接起來，就變成了一個漂亮的平面。




	三、活動三 (20 mins)
	

	

各國國旗：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9771.jpg] [image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9772.jpg]
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圖畫：
[image: ]
名畫：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class2積少成多\IMG_9776.jpg]
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0040.jpg]
	學習目的：
將條狀組合成面，拼出國旗或圖畫。

	
	活動步驟：
4. 發給孩子們圖卡，請孩子依照圖卡拼出圖案。
5. 孩子較熟悉後，可以改給孩子不同國家的國旗照片，請孩子發揮創意，用加加積木拼出國旗圖案。
註：孩子在參考國旗照片拼組時，若國旗照片和孩子拼組的大小差異較大，可以提醒孩子照片和拼圖的比例不同，可以適度放大或縮小。
6. 邀請孩子們一一分享自己拼組的圖案和國旗所屬的國家。



Unit 3：扮裝派對

	課程目標

	· 學習以彎折的方式將平面轉換成立體物件
· 練習設計配件，增進邏輯與美感力

	幼兒發展能力／學習區－組合建構區學習能力

	· 建構數學概念：平面圖形、立體圖形、數量
· 提升設計與美感意識
· 啟發想像力與創造力
· 促進手眼協調與精細動作的能力
· 學習分享作品

	活動流程 (80 mins)

	· 活動1 (40 mins)：將條狀彎曲成頭箍、手環、戒指、項鍊等立體配件。
· 活動2 (40 mins)：將平面彎曲成皇冠、面罩、眼鏡、領帶等立體配件。

	教學資源

	· 加加積木
· 圖案底卡15張



	一、活動一 (40 mins)

	
橫直橫直拼接
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0080.jpg] 


直直直直拼接
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0082.jpg]
波浪狀長條
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0083.jpg]


手環
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0086.jpg] 

頭箍
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0076.jpg]
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0077.jpg] 

項鍊
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0078.jpg]
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0079.jpg] 
戒指
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0080.jpg] [image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0081.jpg] 

其他：
[image: ]
[image: ]
	學習目的：
將條狀彎曲成立體配件。

	
	活動步驟：
11. 請孩子回想上一堂課的條狀拼接，複習課程內容，以橫直橫直的方式拼接出長條。
註：拚接時，可以請孩子回想上一堂課練習的形式概念，為條狀拼接出喜歡的圖案。
12. 邀請孩子嘗試另一種拼接方式，用直直直直的排列方式拼接出長條。
註：積木以直接直的方式相接，會出現斜的長條。可以邀請孩子想想看，怎麼做可以拼出有波浪形狀的長條？



13. 請孩子將條狀慢慢彎曲，製作成頭箍，或是彎曲後頭尾相接，製作成項鍊、手環和戒指。請孩子數數看，哪一種配件使用的片數最多呢？
註：請孩子觀察，橫直橫直的拼接和直直直直的拼接，哪一種接得比較緊，在彎曲時比較不容易斷開？
14. 請孩子配戴製作的配件，展示給其他同學看，和大家介紹自己的配件使用了哪些顏色？有什麼特別的設計？



	二、活動二 (40 mins)
	

	

眼鏡
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0087.jpg]
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0088.jpg]
皇冠
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0041.jpg]
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0043.jpg]

[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0044.jpg]
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領結
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0090.jpg]
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0089.jpg]
其他：
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	學習目的：
將平面彎曲成立體配件。

	
	活動步驟：
8. 將各種配件的平面圖卡發給孩子，請孩子挑選出喜歡的圖案，用積木拼出來。
9. 請孩子慢慢將拼好的平面彎曲成眼鏡，或是彎曲後頭尾相接成皇冠、面罩或領帶。
10. 請孩子配戴製作的配件，展示給其他同學看，說說看自己配戴了這些配件後，可以扮演成什麼角色？大家一起舉辦一場扮演派對！






Unit 4：神奇方塊

	課程目標

	· 了解如何用4個平面建構立體
· 學習用6個平面做出立方體
· 練習立方體的造型變化

	幼兒發展能力／學習區－組合建構區學習能力

	· 建構數學概念：平面圖形、立體圖形、空間方位、數量
· 提升設計與美感意識
· 啟發想像力與創造力
· 促進手眼協調與精細動作的能力
· 學習分享作品

	活動流程 (80 mins)

	· 活動1 (40 mins)：練習以4個平面組成1個立體建築的牆面。
· 活動2 (40 mins)：認識立方體和立方體的6個面。

	教學資源

	· 加加積木
· 圖案底卡15張
· 圖畫紙
· 彩繪用具



	一、活動一 (40 mins)

	
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0102.jpg]
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0099.jpg]


片狀屋頂
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0100.jpg]
弧形屋頂
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0101.jpg]
其他
[image: ]
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	學習目的：
練習以4個平面組合成1個立體建築的牆面。

	
	活動步驟：
15. 請孩子挑選喜歡的建築圖卡，用積木拼組出圖卡上建築的4個牆面和2片屋頂。
16. 帶領孩子將4個牆面組合在一起，並引導孩子觀察：完成的建築有4 個牆面，但沒有屋頂和地板。
註：平面兩兩相接時，請孩子注意要由一個凸接一個凹的方式銜接。


17. 帶領孩子思考，如果這棟建築需要屋頂和地板，要怎麼做？並實際試試看，要做出屋頂可以有幾種不同的方式？
18. 邀請孩子數數看，拼組好的建築有幾扇窗？幾個門？
19. 拿出圖畫紙和彩繪用具，請孩子為自己的建築畫出合適的背景。畫好後，將建築放在自己畫的背景前面，向同學介紹、說明自己的作品。



	二、活動二 (40 mins)
	

	積木的前、後、左、右、上、下6個面
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0091.jpg]
立方體
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0097.JPG]







陀螺
[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0098.jpg]
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[image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0095.jpg] [image: D:\潔\加加積木\照片\照片\IMG_0096.jpg]



其他：
[image: ]
[image: ]
	學習目的：
認識立方體和立方體的6個面。

	
	活動步驟：
11. 帶領孩子觀察一塊加加積木，認識積木的前、後、左、右、上、下等6個面。
12. 接著，拿出一個拼好的立方體，引導孩子認識立方體的前、後、左、右、上、下6個面，帶領孩子認識一個立方體由6個面組成。
13. 請孩子做延伸思考，將立方體的前、後、左、右想像成活動一中建築的牆面；立方體的上面想像成屋頂，下面想像成地板。
註：老師可以延伸活動，在教室中拿出其他物品、如書、書包等，帶領孩子認識每個物品的前、後、左、右、上、下等6個面。
14. 請孩子用6個相同大小的正方形拼出立方體。

15. 帶領孩子稍微改造立方體，讓立方體變身成陀螺。



16. 發給每個孩子6片積木，讓孩子依照立方體上、下、前、後、左、右的概念拼成一個小陀螺。
17. 讓孩子用拼好的陀螺來一場陀螺大賽！




















Unit 5：動物王國

	課程目標

	· 觀察動物的外型特徵與身體結構
· 練習用加加積木拼出立體的動物頭部與身體
· 學習將2個立體結合，拼組出動物造型

	幼兒發展能力／學習區－組合建構區學習能力

	· 建構數學概念：立體圖形、空間方位
· 提升設計與美感意識
· 啟發想像力與創造力
· 促進手眼協調與精細動作的能力
· 學習分享作品

	活動流程 (80 mins)

	· 活動1 (40 mins)：建構出立體的動物頭部。
· 活動2 (40 mins)：建構出立體的動物身體並與頭部結合。

	教學資源

	· 加加積木
· 動物圖卡
· 圖畫紙
· 彩繪用具



	一、活動一 (40 mins)

	





I. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0286.jpg]
II. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0278.jpg]
III. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0280.jpg]
IV. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0281.jpg]
V. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0282.jpg] [image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0283.jpg]
VI. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0284.jpg]
VII. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0285.jpg]
	學習目的：
學習以立體的概念拼組出動物的頭部。

	
	活動步驟：
20. 請孩子仔細觀察動物圖片，說說看每種動物身上有哪些顏色？
21. 請孩子選一種喜歡的動物，跟著老師一步步拼出動物的頭部：
1. 請孩子找出2塊分別和動物眼睛與鼻子顏色相似的積木，以及10~14塊和動物頭部毛色相似的積木。
2. 將代表眼睛和鼻子的積木一橫一直地組合在一起。
3. 在代表鼻子的積木下方，垂直拼入2塊和毛色相似的積木。


4. 在代表眼睛的積木左、右兩側的下方，水平拼入2塊和毛色相似的積木。

5. 將兩塊和毛色相似的積木拼成垂直的L形，拼組在眼睛積木的上方及後方。

6. 將兩塊和毛色相似的積木垂直拼組在眼睛積木的兩側。


7. 依照動物耳朵的造型，在上方或兩側拼入代表耳朵的積木。



	二、活動二 (40 mins)
	

	


I. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0287.jpg]
II. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0288.jpg]
III. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0289.jpg]
IV. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0290.jpg]
V. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class5 動物王國\IMG_0291.jpg]
	學習目的：
學習以立方體的概念拼組出動物的身體，並與頭部結合成完整的動物。

	
	活動步驟：
18. 帶領孩子觀察動物身體的顏色，跟著老師一步步拼出動物的身體：
1. 用9片和動物身體顏色相似的積木拼出一個正方形。
2. 延伸第3、4課學習到的內容，將正方折成立體的動物身體。

3. 為動物的身體加上4隻腳和尾巴。


4. 在動物胸前垂直拼入一塊積木，作為連接頭部之用。



5. 接上頭部，完成！
19. 動物完成後，老師可以請孩子為動物繪製一個家，讓作品更豐富。




























Unit 6：英雄出動

	課程目標

	· 觀察人臉五官、身體結構以及服裝構成
· 練習用加加積木拼出立體的人物頭部與身體
· 學習活用加加積木的平面和立體組合技法，裝飾人物

	幼兒發展能力／學習區－組合建構區學習能力

	· 建構數學概念：平面／立體圖形、空間方位
· 提升設計與美感意識
· 啟發想像力與創造力
· 促進手眼協調與精細動作的能力
· 學習分享作品

	活動流程 (80 mins)

	· 活動1 (20 mins)：建構出立體的人物頭部。
· 活動2 (20 mins)：建構出立體的人物身體並與頭部結合。
· 活動3 (40 mins)：用平面或立體技法為人物增添可動四肢及配件。

	教學資源

	· 加加積木
· 人物圖片



	一、活動一 (20 mins)

	




[image: D:\潔\加加積木\照片\Class6 英雄出動\IMG_0471.jpg]
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class6 英雄出動\IMG_0473.jpg]
其他可能拼法：
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class6 英雄出動\IMG_0474.jpg]
	學習目的：
觀察人臉五官，學習以立體的概念拼組出人物的頭部。

	
	活動步驟：
22. 請孩子仔細觀察同學以及人物圖片中的人物臉部。說說看，每個人的皮膚、眼睛和頭髮分別是什麼顏色？
23. 請孩子選2塊加加積木，分別代表皮膚和眼睛，將皮膚積木擺直的，眼睛積木擺橫的，垂直接合在一起。
24. 為剛剛拼好的積木加上喜歡顏色的頭髮。
25. 請每個孩子說說看，自己拼好的人臉，有什麼顏色的皮膚和眼睛？什麼顏色的頭髮？什麼髮型？



	二、活動二 (20 mins)
	

	









VI. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class6 英雄出動\IMG_0475.jpg]
VII. 
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VIII. 
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IX. 
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X. 
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class6 英雄出動\IMG_0479.jpg]
	學習目的：
觀察人物的服裝，學習以立體的概念拼組出人物的身體。

	
	活動步驟：
20. 帶領孩子觀察並討論同學以及人物圖片中人物，分別穿了什麼樣子的衣服？大家的衣服有哪些顏色？衣服是長袖還是短袖？ 
21. 請孩子選出喜歡的顏色，跟著老師一步步拼出人物的身體。
1. 將4片積木以直接直的方式拼成一個長方柱。如果希望衣服上有花紋，可以用不同顏色的積木色兩兩相接。
2. 在長方柱上插入一塊和皮膚相同顏色的積木，當作脖子。


3. 將4塊積木以直接橫的方式拼成長方體，並在左右兩側各加一塊積木。

4. 將長方柱套入長方體中。



5. 將頭銜接在脖子處。




	三、活動三 (40 mins)

	
 (
披風
  
盾牌
  
長劍
)[image: D:\潔\加加積木\照片\Class6 英雄出動\IMG_0480.jpg]
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[image: D:\潔\加加積木\照片\Class6 英雄出動\IMG_0483.jpg]

其他可能拼法：
[image: ]
	學習目的：
活用平面和立體組合技法，為人物做裝飾。

	
	活動步驟：
1. 請孩子討論心目中的超級英雄需要的配件，如披風、盾牌、長劍等。









2. 帶領孩子為人物加上四肢，以及喜歡的英雄裝飾。
3. 請孩子們舉辦英雄發表會，介紹自己英雄的長相、穿著以及特殊配件和能力。












Unit 7：交通工具

	課程目標

	· 觀察交通工具的結構與組成
· 延伸運用立方體結構，做出不同的交通工具
· 發揮創意，為交通工具製作可活動的裝備

	幼兒發展能力／學習區－組合建構區學習能力

	· 建構數學概念：平面／立體圖形、空間方位、數量
· 探索物理概念：結構力學、平衡
· 提升設計與美感意識
· 啟發想像力與創造力
· 促進手眼協調與精細動作的能力
· 學習分享作品

	活動流程 (80 mins)

	· 活動1 (15 mins)：觀察、認識不同的交通工具。
· 活動2 (30 mins)：練習運用立方體結構變化出車體造型。
· 活動3 (35 mins)：為交通工具增添可活動的裝備，並進行交通工具展示秀。

	教學資源

	· 加加積木
· 《陸海空交通工具遊戲書》
· 《陸海空建築工程大集合》



	一、活動一 (15 mins)

	[image: https://im2.book.com.tw/image/getImage?i=https://www.books.com.tw/img/001/083/50/0010835082_bc_01.jpg&v=5d8366ff&w=655&h=609]
	學習目的：
觀察、認識不同的交通工具。

	
	活動步驟：
1. 帶領孩子閱讀《陸海空交通工具遊戲書》以及《陸海空建築工程大集合》。
2. 邀請孩子一起討論：
· 哪些交通工具有輪子？各有幾個輪子？
· 哪些交通工具是在路上走的？哪些是在海上走的？哪些是在天上飛的？
· 哪些交通工具上有可以活動的裝備？那些裝備能如何可以協助人們工作？



	二、活動二 (30 mins)
	

	
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class7交通工具\IMG_0539.jpg] [image: ]
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	學習目的：
練習運用立方體結構變化出車體造型。

	
	活動步驟：
22. 請孩子依據自己的喜好發揮想像力，拼組出交通工具兩側的圖案。
註1：窗戶部分可以以單一顏色填滿，也可以留空喔！
註2：交通工具的兩側大小要一樣，但圖案不一定要一樣。

23. 以一個長片狀沿著交通工具兩側的造型環繞銜接，做出車頭、車頂、車尾，或是船頭、船頂、船尾等部分，讓交通工具以立方體的結構方式立體化。
註：輪胎的製作可以是平面的，也可以是立體的喔！



	三、活動三 (40 mins)

	[image: D:\潔\加加積木\照片\Class7交通工具\IMG_0540.jpg]  [image: D:\潔\加加積木\照片\Class7交通工具\IMG_0542.jpg]


[image: D:\潔\加加積木\照片\Class7交通工具\IMG_0541.jpg]
[image: D:\潔\加加積木\照片\Class7交通工具\IMG_0543.jpg]
	學習目的：
活用學過的技法，為交通工具添加裝備。

	
	活動步驟：
4. 帶領孩子製作梯子、怪手等裝備，邀請孩子發揮創造力，為自己的交通工具加上厲害的裝備。
註：活動中可以請孩子想想看，如何可以將這些裝備安裝在自己的交通工具上？怎麼樣裝這些裝備才會可以活動？
5. 邀請全班一起拼組或畫出一條長長的走秀馬路，將大家的交通工具放在上面一一介紹，分享自己交通工具的獨特造型和功能。
























Unit 8：遊戲大賽

	課程目標

	· 活用加加積木的拼組技法
· 從桌遊中增進點數、顏色辨識等認知能力
· 學習依據規則來進行遊戲並培養良好的遊戲精神

	幼兒發展能力／學習區－組合建構區學習能力

	· 建構數學概念：平面／立體圖形、空間方位、數量
· 培養邏輯思考能力
· 提升設計與美感意識
· 啟發想像力與創造力
· 促進手眼協調與精細動作的能力
· 學習分享作品

	活動流程 (80 mins)

	· 活動1 (20 mins)：葡萄棋。
· 活動2 (30 mins)：顏色桌遊。
· 活動3 (30mins)：桌上足球賽。

	教學資源

	· 加加積木



	一、活動一 (20 mins)

	[image: D:\潔\加加積木\照片\Class8 遊戲大賽\IMG_0547.JPG]
	學習目的：
用加加積木拼組出葡萄棋，讓孩子從遊戲中增進1~3的點數能力、直線的數概念以及邏輯推理的思考力。

	
	活動步驟：
3. 讓孩子倆倆一組，帶領每一組拼出一個葡萄棋的棋盤盤面，擺上15個紫色加加積木作為葡萄。
註：葡萄的顏色、外型可自由發揮。
4. 兩個孩子猜拳決定先後，輪流取走同一直線上任意相連的1~3個紫色加加積木。
5. 拿到最後1個紫色加加積木的人就輸了。



	二、活動二 (30 mins)
	

	



[image: D:\潔\加加積木\照片\Class8 遊戲大賽\IMG_0548.jpg]
	學習目的：
用加加積木拼組出步棋、盤面和骰子，從遊戲中增進顏色辨識能力和團體合作的遊戲精神。

	
	活動步驟：
24. 將全班分成6組，每組選1種顏色。
25. 帶領每組的孩子用選出的顏色拼出由4塊積木組成的正方形、由2塊積木垂直相接成的步棋，以及由2塊、2塊積木接成的多個長條。
26. 將每一組的正方形集合在一起，拼組成6面的骰子；再將每組的多個長條相接成盤面(6種顏色以不規則的順序相接，如左圖)。
27. 每組將自己的步棋置於起點，輪流擲骰子前進，擲到什麼顏色便可前進到盤面中下一個最近的那個顏色上。
註：每一次擲骰子，每組可推派不同的孩子來擲，讓每個孩子都能參與，體會團體合作的精神。
28. 擲出骰子後，前方無那個顏色可走的組別可進入終點並獲勝。



	三、活動三 (30 mins)

	[image: D:\潔\加加積木\照片\Class8 遊戲大賽\IMG_0549.jpg]
	學習目的：
用加加積木拼出足球球場，進行桌上足球賽，增進專注力與手部動作發展。

	
	活動步驟：
6. 帶領全班的孩子一起合作拼組一個球場盤面。
7. 將全班分成2隊，每隊每次派出一位來進行對戰。比賽時，孩子輪流進攻，用棒子嘗試將一個積木射入對方的球門中；防守的一方則用棒子阻擋對方將積木射進球門。
8. 當一方射門成功，即換下一組進行對戰。最後由較多隊員成功射門的一組獲勝。
註：以上桌遊遊戲皆為示範，老師可再延伸變化成其他不同的桌遊遊戲。
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